Schleswig-Holsteinischer Dartverband
Kurzanleitung Ligamanager

Diese Kurzanleitung dient als Hilfe zum eingeben der Spielergebnisse im Ligaspielbetrieb.

Far die Saison 2019/2020 verwenden wir ein neues Verwaltungssystem von 2K-Dartsoftware.
Um auf die Anmeldeseite um Eingeben der Spielergebnisse zu gelangen, einfach auf die
Homepage vom SHDV gehen und auf den Link ,Login® driicken.
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Es wird eine neue Seite im Browser gedffnet mit dem Anmeldebildschirm.

Benutzername falcons

Kennwort LITYTTTTTY]

Benutzername und Kennwort sind fir Kapitdne und Stellvertreter einer Mannschaft identisch und
werden per Email zugestellt.

Diese Anmeldedaten bitte nicht mit den Anmeldedaten von Office 365 verwechseln, da diese
unterschiedlich sind.

Nach erfolgreicher Anmeldung erscheint der nachste Bildschirm.
Hier bitte ,,Spielbetrieb” und dann ,,Ergebnisse‘ auswahlen.

Spielbetrieb - Berichte Admin~-

Ergebr@e
Dartliga

Weiter geht es auf der nachsten Seite



Jetzt wird das aktuelle Spiel der beiden Mannschaften angezeigt.

c== B3 3

# Nr Spieltag Datum Anwurfzeit Heim Gast Ergebnis Legs Status Funktionen
@ Regionalliga Nord A

1 2 1 15.09.19 12:00 pc Jardelunder Piele  -- -- w3

Falcons  Smieter 1 ’

Zum Eingeben der Spielergebnisse muss der Schalter ,,Spielergebnis* gedriickt werden,
danach wird der Spielplan dargestellt.

spiel Ergebnisse I B N E3

0 : 0
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Weiter geht es auf der nachsten Seite



Wird im ersten Block vom Spielplan ein Spieler ausgewahlt, dann erscheint dieser
automatisch in den nachsten Blécken an den Stellen wo er spielen misste.

Bei einem Spielerwechsel wird einfach der neue Spieler in dem Auswahlfeld des entsprechenden
Spiel ausgewahlt.

Nur der erste Block verfugt tGber diese Automatikfunktion.

Nr DC Falcons (Heim)

1. Block 4 Einzel

Hofmann, Marco ; 40 (DC Falcons)

L

M3

Block 2 Doppel

‘

Hofmann, Marco | 40 (DC Falcons)

Weiter geht es auf der nachsten Seite



Nach Eingabe des Spielergebnisses bei ,H“eim und ,,G“ast nicht vergessen auf das blaue
Diskettensymbol zum Speichern zu driicken.
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spiel Ergetnisse Jlll B N £1

o : 0

Nr DC Falcons (Heim) Jardelunder Piele Smieter 1 (Gast) o : o
1. Block 4 Einzel (0:0) O 0
(0:0) -0

1 ; v ; v l H . g
2 _ R - e H B 5
2 - v - v H G
4 - v - v H G

Erst nach dem Speichern des Spielergebnisses kann eine
zusatzliche Bestleistung durch Auswahl in der Toolbox Toolbox
auf der rechten Seite eingetragen werden.

Bestleistungen

Weiter geht es auf der nachsten Seite



Bestleistung eintragen:

Mannschaft auswéahlen, Spieler auswahlen dann die Art und Anzahl der Bestleistung,
eventuell noch den Doppelpartner und das Speichern mit dem blauen Diskettensymbol
nicht vergessen.

Gibt es weitere Bestleistungen in dem Spiel dann einfach den griinen Schalter mit
dem ,,+“ Symbol driicken .

Besteistungen (15.09.2019: DC Falkons | Jardelunder Piele Smieler 1)

Mannschaft O Fakcons (TSY Hatlstedt) W |:| Spielername | Passnummer (Wechsel)
Spleler Heldt, Tom ; 39 (DC Falkons) ul
Bestlelstungsart - i
Anzahl \ |
Highscore '180

Highscore '171-177
Highfinsh '111-170"
Do Ipartner =
PRElpa shortgame

shortgame Doppel

Alle eingegebenen Bestleistungen werden untereinander aufgelistet und kénnen
bei einer Fehleingabe durch Dricken des ,Mulleimer® Symbols wieder entfernt werden.

Diese Kurzanleitung wurde nach besten Wissen und Gewissen erstellt und soll
ausschlieRlich dazu dienen die neue Software kennen zu lernen.
Fehler und fehlenden Informationen werden in der ndchsten Version korrigiert.

Viel Erfolgt und allzeit ,good darts*.
Thorsten Lauer

SHDV - Projektleiter IT
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